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※ 手冊中所有提到之學校、學生與數據等資料，皆為編寫手冊模擬所需，非真實狀態。 

※ 部分功能需要登入指定身份才能使用。 

※ 手冊可能因為功能調整或圖文修改異動，最新版本可於平台上「關於我們／挖掘指南」中下載。 
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一、 「我的能量／個人資料」操作說明（須登入學生用戶） 

1、  個人資料 ：提供學生用戶個人資料如「我的姓名」、「就讀學校」、「班級座號」、「適合對象」、「我的性

別」、「目前帳號」、「我的稱號」、「我的角色」、「下載角色 3D 列印模型檔（.obj）」。 

 

 學生用戶個人資料透過「臺南市教育局 OpenID 認證服務」取得，學生無需自行登錄或修改個人資料，若有異動

會自動同步更新。 

 我的稱號：每提升一個等級，將獲得一個稱號。 

 我的角色：學生用戶目前等級代表的 3D 外觀圖像，會隨著等級提升而改變，並以即時 3D 技術呈現，可使用滑鼠

（電腦版）或手指（行動版）拖曳觀看 360 度的角色外觀。
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 下載角色 3D 列印模型檔（.obj）：提供我的角色 3D 列印相容的檔案格式，供下載加工後，進行 3D 動畫製作或

3D 列印（OBJ 格式是一種最通用的三維幾何圖形格式，知名 3D 動畫製作軟體都支持 OBJ 文件的讀取），下圖範

例為使用 Windows 10 內含的「Print 3D」3D 列印軟體開啟 OBJ 格式，來輸出成實體 3D 模型。 

 

下圖範例為使用 Windows 10 內含的「小畫家 3D」3D 繪圖軟體開啟 OBJ 格式，自己重新上色，或貼上圖標，製作個

性化的角色。 
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2、  角色等級外觀圖 ：顯示學生用戶由「等級 0」進化到「等級 10」的目前進度與外觀；請點選兩側左右箭頭

「＜」、「＞」符號切換觀看其他等級外觀圖。 
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二、 「我的能量／能量等級」操作說明（須登入學生用戶） 

1、  我的累積能量與等級證書 ：顯示學生用戶的能量等級數據如「我的累積能量」、「我的等級」、「我的證書」。 

 

 我的累積能量：學生用戶個人累積的布可能量數。 

 我的等級：學生用戶目前等級，從「等級 0」到「等級 10」。 

 我的證書：每提升 1 個等級後，將自動頒發數位證書，點選「等級」按鈕觀看或列印，同時也會顯示距離下一個等

級尚須的布可能量數。 

2、  列印或下載證書 ：我的證書顯示學生用戶的個人資料，與該等級達成的數據紀錄（證書只保留最新等級，若需要

列印每個等級的證書，建議獲得證書時立刻列印或下載），點選「列印」來印出紙本或下載 PDF 格式的證書。 
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3、 當開啟列印視窗時，選擇「印表機」印出紙本證書，或選擇「另存為 PDF」檔案到本機，繳交給導師或留存紀錄。 
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4、  全站與校內能量 ：提供各種層級數據對照。「全站累積能量」即「布可星球總累積的布可能量」；「同儕累積能

量」為全市與學生用戶同一年段的所有學生，總累積的布可能量；「全校累積能量」、「全班累積能量」為學生用

戶所就讀的學校或班級累積之布可能量。 
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三、 「我的能量／挖掘紀錄」操作說明（須登入學生用戶） 

1、  挖掘成功率 ：學生用戶單就挖掘布可的完成率，「總挖掘次數」代表不計布可數量，曾進行挖掘的總次數（即進

行測驗的總次數），又依照總次數中，成功與失敗的次數作統計。 

2、  任務完成率 ：學生用戶挖掘布可中，蘊含的任務完成率，即答題正確與錯誤率。因每次挖掘均提供 10 個任務，

故「總挖掘次數╳10＝總任務數」（即接觸過的總題目數），又依照總任務數中，任務成功與失敗的次數作統計。 

3、  總挖掘布可數 ：學生用戶曾進行挖掘的布可總數，因每本布可能重複挖掘，故總挖掘次數將「等於或大於」總挖

掘布可數。 

4、  總挖掘耗用時間 ：學生用戶至今進行挖掘任務的累積時間。 

 

5、  最近一個挖掘紀錄 ：提供學生用戶最近一次於平台上的挖掘紀錄，以便快速繼續或重新開始未完成的挖掘（直接

點選布可進入），也避免學生用戶於廣大布可資料庫中尋找布可的麻煩。「挖掘結果」若近期挖掘失敗會顯示「挑

戰失敗」；若近期挖掘成功會顯示「挑戰成功」。 
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6、  首次挖掘完成紀錄 ：提供學生用戶自己挑戰過的布可中，第一次挖掘完成的紀錄，例如「完成時間」。點選「挑

戰」即可進入布可重新挑戰。 

 

7、  挖掘失敗紀錄 ：提供學生用戶自己挑戰過的布可中，所有挖掘失敗的紀錄，以便快速重新挑戰未完成的挖掘，也

避免學生用戶於廣大布可資料庫中尋找布可的麻煩。「挑戰次數」呈現已挖掘過但未完成的次數；「最近失敗時

間」呈現最近一次挖掘失敗的時間；點選「挑戰」即可進入布可重新挑戰。 
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四、 「我的能量／我的最愛」操作說明（須登入學生用戶） 

1、 學生於每本「布可介紹」中點選「加到我的最愛」後，便可在此處進行「觀看」或「刪除」的管理，對於尚未決定

是否進行挖掘挑戰的布可，或者喜歡的布可，可先將其加入我的最愛當作收藏。 
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五、 「我的能量／心得管理」操作說明（須登入學生用戶） 

1、 學生於每本「布可介紹」中「分享挖掘心得」後經班級導師審核，便可在此處進行「前往布可」觀看或「刪除」的

管理。無論「審核通過」或「審核未通過」皆可刪除心得；「等待審核」代表導師尚未審核，請耐心等候審核結

果。 

 


